ZYRAFA
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INFORMACJE

Do wykonania zyrafy potrzebujesz:

—  Wiéczka OliMori Kitty Yarn (100g/100m, 100% poliester), Himalaya Dolphin
Baby lub Baby Fox (100g/120m, 100% poliester): okoto 100g koloru zétego ( ok.
1 motek), ok. 10-15g koloru brgzowego i ok. 5g koloru biatego/kremowego do
wykonania pyszczka

-  Wiéczka Yarnart Jeans (509/160m, 55% bawetna, 45% akryl) kawatek wtéczki w
kolorze czarnym do wyszycia linii rzes oraz nozdrzy

— Bezpieczne oczy 10-12mm

- Szydetko 4mm

-  Woypetienie do maskotki

— Igta do zszycia elementow maskotki

— Zapalniczka do przypalania koficowek wiéczki

LEGENDA

of - oczko tancuszka

0$ - oczko Sciste

pts - potstupek

2pts w oczko - dwa pétstupki wbite w to samo oczko rzedu poprzedniego (rozszerzanie)
2pts razem - dwa oczka poprzedniego rzedu przerobione razem (zmniejszanie)

Moja zyrafa, wykonany wg ponizszego wzoru, ma ok 30cm wysokosci.

UWAGI

- Zamiast magicznego kétka na poczatku robdtki mozesz zrobi¢ 2 oczka tancuszka
(pétstupki robimy wtedy na pierwszym z nich, drugim od szydetka)

- Maskotke robimy .$limakiem", nie faczymy poszczegélnych okrazen

- Zszywal doradzam inng widczka niz pluszowa (np. Yarnart Jeans) - przy
odpowiednim nhaprezeniu chowa sie ona miedzy oczkami pluszowej wioczki i jest
niewidoczna, a zszywanie niq jest duzo tatwiejsze. W takim przypadku nie
zostawiamy dtuzszych kawatkéw widczki po skonczeniu danego elementu.

- Maskotke wykonujemy pétstupkami X (tapiemy wtéczke szydetkiem ,.od gory")
- Pamietaj! Jezeli przerabiasz pétstupki luzniej niz ja - zuzycie widczki bedzie nieco
wieksze, jezeli ciasniej - mniejsze :)
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https://www.olimoripasmanteria.pl/kategoria-produktu/wloczki/olimori-kitty-yarn/
https://www.olimoripasmanteria.pl/kategoria-produktu/wloczki/dolphin-baby/
https://www.olimoripasmanteria.pl/kategoria-produktu/wloczki/dolphin-baby/
https://www.olimoripasmanteria.pl/kategoria-produktu/wloczki/baby-fox/
https://www.olimoripasmanteria.pl/kategoria-produktu/wloczki/jeans/
https://www.olimoripasmanteria.pl/?s=oczy+czarne&post_type=product&dgwt_wcas=1
https://www.olimoripasmanteria.pl/kategoria-produktu/szydelka/
https://www.olimoripasmanteria.pl/kategoria-produktu/wypelnienie/
https://www.olimoripasmanteria.pl/kategoria-produktu/niezbednik/igly/

Jak czytaé¢ wzor

- Kazda linijka to kolejne okrazenie wzoru - oznaczaj sobie pierwszy pts by unikna¢
pomytek

- Liczba za nawiasem mowi nam, ile razy musimy przerobi¢ to, co podane w nawiasie

- Koncowy nawias informuje, ile pétstupkéw bedzie w danym okrazeniu po jego
przerobieniu

PRZYKLAD:
3pts, 2pts razem, (Bpts, 2pts razem) x3, 2pts (24)

Robimy 3pts (po jednym w trzy kolejne oczka), nastepnie robimy zmniejszanie -
przerabiamy 2pts razem (jako 1pts). Teraz to co w nawiasie przerabiamy 3 razy - czyli
robimy Bpts (po jednym w piec kolejnych oczek), 2pts przerabiamy razem, 5pts, 2pts
razem, Bpts i 2pts razem. Na koncu przerabiamy 2pts - po jednym w dwdch kolejnych
oczkach i powinnismy mie¢ w tym okrazeniu 24 przerobione pétstupki.
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RECE (robimy 2szt)

Zaczynamy kolorem brgzowym
1. Bpts w magicznym kétku (5)
2. 2pts w oczko x5 (10)

3. 1pts w kazde oczko (10)

Zmieniamy wiéczke na kolor zétty
4.- 12. 1pts w kazde oczko (10 - 9 okrqgzen)

Wypychamy reke w 3/4 - gora reki pozostaje
niewypchana, by nie odstawata w ramionach.
Sktadamy reke na pét i przerabiajac dwie warstwy
jednoczesnie taczymy je ze soba wykonujac Spts. Zaciskamy ostathie oczko, koniec
wtéczki chowamy do $rodka reki.

NOGI, TULOW I GLOWA

Zaczynamy od ndg. Wykonujemy 2szt -po zakohczeniu pierwszej zaciskamy ostatnie
oczko i ucinamy wtéczke, po zakonczeniu drugiej przechodzimy od razu do ich faczenia
i robienia tutowia.

Zaczynamy kolorem brgzowym
1. 6pts w magicznym kétku (6)
2. 2pts w oczko x6 (12)

3. 1pts w kazde oczko (12)

Zmieniamy wiéczke na kolor zétty

4.- 5. 1pts w kazde oczko (12 - 2 okragzenia)
6. (3pts, 2pts w oczko) x3 (15)

7.- 9. 1pts w kazde oczko (15 - 3 okrazenia)




Bedziemy teraz tqczy¢ obie nogi oczkiem Scistym. Wbijamy szydetko najpierw w oczko
nogi, ktora wykonalismy jako druga (tej, w ktérej mamy dalej nie ucietq wtéczke), od
jej érodka do zewnatrz, a nastepnie w oczko drugiej nogi - od zewnatrz do jej Srodka.
Tak wykonujemy oczko Sciste

10. Wykonujemy 15pts na pierwszej z
zrobionych ndg (pierwszy z nich robimy w
nastepnym oczku, za oczkiem Scistym, ostatni w
to samo oczko, co oczko Sciste), nastepnie
wykonujemy 15pts na drugiej z zrobionych nég
(pierwszy z nich robimy w to samo oczko, z
ktorego wychodzito oczko Sciste) - w pierwszy
zrobiony w tym okrazeniu pétstupek wktadamy
znacznik (to bedzie nasz nowy poczatek
okrazenia) (30)

11. (4pts, 2pts w oczko) x6 (36) - pomijamy oczko Sciste zrobione w poprzednim
okrazeniu, wbijamy sie tylko w oczka potstupkéw

12.- 15. 1pts w kazde oczko (36 - 4 okragzenia)

16. (4pts, 2pts razem) x6 (30)

17.- 18. 1pts w kazde oczko (30 - 2 okrqgzenia)

19. (3pts, 2pts razem) x6 (24)

20.- 24. 1pts w kazde oczko (24 - 5 okrazen) - wypychamy nogi i dolng czes¢ tutowia
25. (2pts, 2pts razem) x6 (18)

26. 1pts w kazde oczko (18)

Strona 5



Dorabiamy pétstupki do potowy plecéw (u mnie to Spts). Ostatni zrobiony pétstupek ma
wypada¢ tuz za potowa - wsadzamy w hiego znacznik, to bedzie nasz nowy poczatek
okrazenia

Y T
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Bedziemy teraz wrabiaé rece. Wbijamy szydetko najpierw w oczko ostatniego rzedu
reki, a nastepnie w oczko tutowia (od zewnatrz do $rodka).

27. 2pts (pierwszy z nich juz wykonalismy i wsadzili§my w niego znacznik), 5pts razem z
reka, 4pts, Spts z druga reka, 2pts (18)
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28. (7pts, 2pts razem) x2 (16)

29- 31. 1pts w kazde oczko (16 - 3 okrazenia)

32. (1pts, 2pts w oczko) x8 (24)

33. (3pts, 2pts w oczko) x6 (30)

34. (4pts, 2pts w oczko) x6 (36)

35. (Bpts, 2pts w oczko) x6 (42) - wypychamy gérna czesé tutowia
36. -42. 1pts w kazde oczko (42 - 7 okrazen)

43. (5pts, 2pts razem) x6 (36)

Pomiedzy 40 o 41 okrazeniem gtowy umieszczamy bezpieczne oczy. Wyznaczamy sobie
$rodkowy pétstupek w tym okrazeniu. Odliczamy 2 pétstupki w lewo - umieszczamy oko,
oraz 2 pétstupki w prawo - tam rowniez umieszczamy oko. Oczy sq w odlegtosci 5pts od
siebie.
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44, (4pts, 2pts razem) x6 (30)

45. (3pts, 2pts razem) x6 (24) - zaczynamy wypychaé
szyje i gtowe

46. (2pts, 2pts razem) x6 (18)

47. (1pts, 2pts razem) x6 (12) - wypychamy

48. 2pts razem x6 (6)

Zaciskamy ostatnie oczko, koniec widczki chowamy do
$rodka gtowy.
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PYSZCZEK (kolor biaty/kremowy)

1. 8pts w magicznym kétku (8)
2. (3pts w oczko, 3pts w oczko, 2pts) x2 (16)
3.- 4. 1pts w kazde oczko (16 - 2 okrqgzenia)

Zaciskamy ostatnie oczko, mozemy zostawic
dtuzszy kawatek wtoczki do przyszycia

USZY (robimy 2szt)

1. 6pts w magicznym kotku (6)

2. (1pts, 2pts w oczko) x3 (9)

3. 1pts w kazde oczko (9)

4. (2pts, 2pts w oczko) x3 (12)

5. (3pts, 2pts w oczko) x3 (15)

6.-7. 1pts w kazde oczko (15 - 2 okrazenia)
8. (3pts, 2pts razem) x3 (12)

Sktadamy ucho na pét i przebijajac sie przez obie warstwy wykonujemy 6pts.
Nastepnie sktadamy ucho na pét i w taki sposdb je zszywamy.
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CZULKT (robimy 2szt)

Zaczynamy kolorem brgzowym

1. 6pts w magicznym kétku (6)

2. 2pts w kazde oczko (12) \
3. 1pts w kazde oczko (12) g
4. (2pts razem) x6 (6)

Zmieniamy witéczke na kolor zétty
5.- 8. 1pts w kazde oczko (6 - 4 okrgzenia)

Zaciskamy ostatnie oczko, mozemy zostawic
kawatek wtoczki do przyszycia. Nie wypychamy

OGON

Zaczynamy kolorem zétym
8ot
Zaczynajac od drugiego oczka od szydetka - 1pts w kazde oczko fancuszka (7)

Zaciskamy ostatnie oczko, zostawiamy kawatek wtoczki do przyszycia.

Zmieniamy kolor na brazowy. Wbijamy szydetko w oczko na kohcu ogona (tym, gdzie
nie mamy koncowek wioczki). Robimy 3ot, nastepnie 3stupki (wbijamy szydetko caty czas
w tym samym miejscu, nha kofcu ogona), 3ot i oczko Sciste, réwniez w tym miejscu.
Zwiazujemy konce wiéczki, ucinamy koncowki i bardzo delikatnie stapiamy pozostatosé
za pomoca zapalniczki (dzieki temu unikniemy prucia lub rozwiazania sie wiéczki w
przysziosci).




PLAMKI (kolor brazowy) A e RO
1. 6pts w magicznym kotku (6)

Zaciskamy ostatnie oczko, mozemy zostawi¢ kawatek wtoczki
do przyszycia.

Ja zrobitam 10 plamek - ale mozna zrobi¢ ich dowolng ilos¢ :)

Jezeli Twoje plamki wychodzq spiczaste (jak stozek), mozesz
zamiast 6pts w magicznym kotku zrobié ich 8 - plamki bedq,
nieco wieksze, ale powinny wyjs¢ ptaskie.

| IS AL S
PEALY Pt SR

ZSZYWANIE

Tuz pod oczami przyszywamy pyszczek. Pod koniec
przyszywania delikatnie go wypychamy

Na czubku gtowy przyszywamy czutki
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Obok czutkéw przyszywamy uszy

Z tytu, w dolnej czesci tutowia przyszywamy ogon

W dowolnej konfiguracji przyszywamy zyrafie
plamki
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Na koniec czarng widczka (np. Yarnart Jeans) wyszywamy
zyrafie nozdrza - na pyszczku oraz linie rzes - tuz nad
okiem

Mamy gotowaq zyrafke

Prawa autorskie zastrzezone, wzdr jest wiasnoscia Anny Tuszyhskie].

Nie wyrazam zgody na edycje, dalsze udostepnianie oraz ttumaczenie go na inne jezyki
bez mojej wiedzy.

Wzér bezptatny dla cztonkéw grupy .OliMori - wzory szydetkowe i pasmanteria”.

Bedzie mi bardzo mito, gdy wspomnisz przy udostepnionym zdjeciu zyrafy, skad
pochodzi wzér.

Zapraszamy do naszego sklepu www.olimoripasmanteria.pl po wiecej wzoréw oraz
potrzebnych do nich wtéczek i akcesoridw :)
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http://www.olimoripasmanteria.pl

