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INFORMACJE

Do wykonania zaby potrzebujesz:

—  Wiéczka OliMori Kitty Yarn (100g/100m, 100% poliester), Himalaya Dolphin
Baby lub Baby Fox (100g/120m, 100% poliester): okoto 90g koloru zielonego
(niecaty 1 motek), ok. 5g koloru biatego do wykonania oczu

—  Wiéczka Yarnart Jeans (509/160m, 55% bawetna, 45% akryl) kawatek wtéczki w
kolorze czarnym lub czerwonym do wyszycia linii ust

— Bezpieczne oczy 10-12mm

— Szydetko 4mm

- Wypefnienie do maskotki

— Igta do zszycia elementow maskotki

— Zapalniczka do przypalania koncéwek wtéczki

LEGENDA

of - oczko tancuszka

0$ - oczko Sciste

pts - potstupek

2pts w oczko - dwa potstupki wbite w to samo oczko rzedu poprzedniego (rozszerzanie)
2pts razem - dwa oczka poprzedniego rzedu przerobione razem (zmniejszanie)

Moja zaba, wykonana wg ponizszego wzoru, ma ok 30cm wysokosci.

UWAGI

- Zamiast magicznego kétka na poczatku robétki mozesz zrobic 2 oczka tancuszka
(pétstupki robimy wtedy na pierwszym z nich, drugim od szydetka)

- Maskotke robimy ,slimakiem”, nie taczymy poszczegélnych okrazen

- Zszywaé doradzam inna widczka niz pluszowa (np. Yarnart Jeans) - przy
odpowiednim naprezeniu chowa sie ona miedzy oczkami pluszowej wtéczki i jest
niewidoczna, a zszywanie niq_jest duzo tatwiejsze. W takim przypadku nie
zostawiamy dtuzszych kawatkéw wiéczki po skoficzeniu danego elementu.

- Maskotke wykonujemy pétstupkami X (fapiemy wioczke szydetkiem ,od gory")
- Pamietaj! Jezeli przerabiasz potstupki luzniej niz ja - zuzycie widczki bedzie nieco
wieksze, jezeli ciadniej - mniejsze :)
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https://www.olimoripasmanteria.pl/kategoria-produktu/wloczki/olimori-kitty-yarn/
https://www.olimoripasmanteria.pl/kategoria-produktu/wloczki/dolphin-baby/
https://www.olimoripasmanteria.pl/kategoria-produktu/wloczki/dolphin-baby/
https://www.olimoripasmanteria.pl/kategoria-produktu/wloczki/baby-fox/
https://www.olimoripasmanteria.pl/kategoria-produktu/wloczki/jeans/
https://www.olimoripasmanteria.pl/?s=oczy+czarne&post_type=product&dgwt_wcas=1
https://www.olimoripasmanteria.pl/kategoria-produktu/szydelka/
https://www.olimoripasmanteria.pl/kategoria-produktu/wypelnienie/
https://www.olimoripasmanteria.pl/kategoria-produktu/niezbednik/igly/

Jak czytaé wzor

- Kazda linijka to kolejne okrazenie wzoru - oznaczaj sobie pierwszy pts by uniknaé
pomytek

- Liczba za nawiasem méwi nam, ile razy musimy przerobié to, co podane w nawiasie

- Koncowy nawias informuje, ile potstupkéw bedzie w danym okrazeniu po jego
przerobieniu

PRZYKLAD:
3pts, 2pts razem, (Spts, 2pts razem) x3, 2pts (24)

Robimy 3pts (po jednym w trzy kolejne oczka), nastepnie robimy zmniejszanie -
przerabiamy 2pts razem (jako 1pts). Teraz to co w nawiasie przerabiamy 3 razy - czyli
robimy Bpts (po jednym w piec kolejnych oczek), 2pts przerabiamy razem, 5pts, 2pts
razem, Bpts i 2pts razem. Na koncu przerabiamy 2pts - po jednym w dwéch kolejnych
oczkach i powinnismy mie¢ w tym okrazeniu 24 przerobione pétstupki.
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RECE (robimy 2szt)

1. 5pts w magicznym kotku (5)
2. 2pts w oczko x5 (10)
3.- 12. 1pts w kazde oczko (10 - 10 okrazen)

Wypychamy reke w 3/4 - géra reki pozostaje niewypchana,
by nie odstawata w ramionach.

Sktadamy reke na pét i przerabiajac dwie warstwy
jednoczesnie faczymy je ze soba wykonujac 5pts. Zaciskamy
ostatnie oczko, koniec wiéczki chowamy do srodka reki.

NOGI, TULOW I GLOWA

Zaczynamy od ndg. Wykonujemy 2szt -po zakohczeniu pierwszej zaciskamy ostatnie
oczko i ucinamy wtéczke, po zakonczeniu drugiej przechodzimy od razu do ich faczenia
i robienia tutowia.

1. 6pts w magicznym kétku (6)

2. 2pts w oczko x6 (12)

3.- 5. 1pts w kazde oczko (12 - 3 okrazenia)
6. (3pts, 2pts w oczko) x3 (15)

7.- 9. 1pts w kazde oczko (15 - 3 okrazenia)
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Bedziemy teraz taczyé obie nogi oczkiem Scistym. Wbijamy szydetko najpierw w oczko
nogi, ktora wykonalismy jako druga (tej, w ktérej mamy dalej nie ucietq wtéczke), od
jej $rodka do zewnatrz, a nastepnie w oczko drugiej nogi - od zewnatrz do jej Srodka.
Tak wykonujemy oczko Sciste

10. Wykonujemy 15pts na pierwszej z zrobionych ndg (pierwszy z nich robimy w
nastepnym oczku, za oczkiem Scistym, ostatni w o samo oczko, co oczko Sciste),
nastepnie wykonujemy 15pts na drugiej z zrobionych ndg (pierwszy z nich robimy w to
samo oczko, z ktérego wychodzito oczko Sciste) - w pierwszy zrobiony w tym okrazeniu
potstupek wkitadamy znacznik (to bedzie nasz nowy poczatek okrazenia) (30)

11. (4pts, 2pts w oczko) x6 (36) - pomijamy oczko Sciste zrobione w poprzednim
okrazeniu, wbijamy sie tylko w oczka pétstupkow

12.- 15. 1pts w kazde oczko (36 - 4 okrazenia)

16. (4pts, 2pts razem) x6 (30)

17.- 18. 1pts w kazde oczko (30 - 2 okragzenia)

19. (3pts, 2pts razem) x6 (24)

20.- 24. 1pts w kazde oczko (24 - 5 okrazen) - wypychamy nogi i dolng cze$¢ tutowia
25. (2pts, 2pts razem) x6 (18)

26. 1pts w kazde oczko (18)
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Dorabiamy pétstupki do potowy plecéw (u mnie to Spts). Ostatni zrobiony pétstupek ma
wypada¢ tuz za potowa - wsadzamy w hiego znacznik, to bedzie nasz nowy poczatek
okrazenia

Bedziemy teraz wrabiaé rece. Wbijamy szydetko najpierw w oczko ostatniego rzedu
reki, a nastepnie w oczko tutowia (od zewnatrz do $rodka).

27. 2pts (pierwszy z nich juz wykonalismy i wsadzili§my w niego znacznik), 5pts razem z
reka, 4pts, Spts z druga reka, 2pts (18)
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28. (7pts, 2pts razem) x2 (16)

29. 1pts w kazde oczko (16)

30. (1pts, 2pts w oczko) x8 (24)

31. (3pts, 2pts w oczko) x6 (30)

32. (4pts, 2pts w oczko) x6 (36)

33. (bpts, 2pts w oczko) x6 (42) - wypychamy gorng,
czesé tutowia

34. -39. 1pts w kazde oczko (42 - 6 okrazen)

40. (5pts, 2pts razem) x6 (36)

41. (4pts, 2pts razem) x6 (30)

42. (3pts, 2pts razem) x6 (24) - zaczynamy wypychaé
szyje i gtowe

43. (2pts, 2pts razem) x6 (18)

44, (1pts, 2pts razem) x6 (12) - wypychamy

45, 2pts razem x6 (6)

Zaciskamy ostatnie oczko, koniec wtéczki chowamy do
$rodka glowy.

OCZY (robimy 2szt, kolor biaty)

1. 6pts w magicznym kétku (6)
2. 2pts w oczko x6 (12)
3.- 4. 1pts w kazde oczko (12 - 2 okrazenia)

Zaciskamy ostatnie oczko. Pomiedzy 3 a 4 okrgzenie wktadamy bezpieczne oko.
Mozemy zostawi¢ dluzszy kawatek widczki do przyszycia
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POWIEKT (robimy 2szt)

Powieki robimy w rzedach - po zrobieniu kazdego nich odwrdéémy robétke i dziergamy
.Z powrotem”

2ot

1. 4pts w pierwszym zrobionym oczku tancuszka (drugim od
szydetka), odwracamy (4)

2. lot, 2pts w kazde oczko, odwracamy (8)

3. lot, (1pts, 2pts w oczko) x4, odwracamy (12)

4. lot, 1pts w kazde oczko, odwracamy (12)

5. lot, 1pts w kazde oczko

Teraz bedziemy dzierga¢ wzdtuz proste] linii (wbijamy sie
na wysokosci kazdego rzedu oraz w $rodkowe oczko -
pierwsze zrobione oczko faficuszka)

Robimy 11 pts - po jednym na wysokosci kazdego rzedu. Po zrobieniu ostatniego
zaciskamy ostatnie oczko i mozemy zostawié dtuzszy kawatek wtéczki do przyszycia
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Naktadamy powieki na oczy (tak by
bezpieczne oko byto widoczne) i
przyszywamy

Przyszywamy oczy do gtowy - na jej gérze, lekko z boku. Pod
koniec przyszywania mozemy je delikatnie wypcha¢

Wyszywamy zabce usmiech - kilka kreseczek tuz
obok siebie. Jezeli nie wyszto to zbyt réwno, nie
martw sie, w nastepnym kroku to wyrownamy :)
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Po wyszyciu wszystkich ,kreseczek” koniec wtdczki powinien byé na jednym z koficéw
u$miechu. Nastepnie przeciagamy wiéczke pod wyszytymi kreseczkami, za kazdym
razem wbijajac igte od dotu kreseczki. Tak przeciagnieta wtéczka powinna wyréwnaé
linie uémiechu.

Prawa autorskie zastrzezone, wzér jest wtasnoscia Anny Tuszynskiej.

Nie wyrazam zgody na edycje, dalsze udostepnianie oraz ttumaczenie go na inne jezyki
bez mojej wiedzy.

Wzér bezptatny dla cztonkow grupy ..OliMori - wzory szydetkowe i pasmanteria”.

Bedzie mi bardzo mito, gdy wspomnisz przy udostepnionym zdjeciu zaby, skad
pochodzi wzér.

Zapraszamy do naszego sklepu www.olimoripasmanteria.pl po wiecej wzoréw oraz
potrzebnych do nich wiéczek i akcesoriow :)

Strona 10


http://www.olimoripasmanteria.pl

